Fajlkezelés (titkosirdsok)
Az objektumorientdlt fdjlkezelés (Vigenére-kod)

A Vigeneére-kod

A Vigenere-kédot, ami 1ényegében a Caesar-kod tovabbfejlesztett valtozata,
évszdzadokon it feltorhetetlennek tartottdk. Az eljirast mar BLAISE VIGENERE
(1523-1596) [blez vizsoner] el6tt feltalaltak, am széles korben az 6 munkdssaga
nyoman terjedt el.

Hasznalatat legegyszertibben egy példan érthetjiik meg. A szoveg kédolasahoz
ezuttal egy kulcsszé sziikséges, amely legyen példankban az ABC, a nyilt szoveg
pedig a VISUALBASIC. A kulcsszét folyamatosan a nyilt szoveg ala irjuk, az egy-
mas ald esé bettiket pedig ,0sszeadjuk”: Ha egy bettith6z az A-t adjuk, akkor az
nem valtozik, ha a B-t, akkor az eggyel, ha a C-t, akkor kettével, ... ha a Z-t akkor
25-tel eltoldédik. Igy a kédolds eredménye: VJUUBNBBUID.

Ha a Vigeneére-féle eljarast kézzel végezziik, hasznos segédeszkoz lehet az un.
Vigeneére-tabla, amely lényegében a karakterek ,0sszeadd tabldja” A tablat a ko-
vetkez6 abran lathatjuk.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
BCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZA
CDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAB
DEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZABC
EFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZABCD
FGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZABCDE
GHIJKLMNOPQRSTUVWXYZABCDEF
HIJKLMNOPQRSTUVWXYZABCDEFG
IJKLMNOPQRSTUVWXYZABCDEFGH
JKLMNOPQRSTUVWXYZABCDEFGHI
KLMNOPQRSTUVWXYZABCDEFGHIJ
LMNOPQRSTUVWXYZABCDEFGHIJK
MNOPQRSTUVWXYZABCDEFGHIJKL
NOPQRSTUVWXYZABCDEFGHIJKLM
OPQRSTUVWXYZABCDEFGHIJKLMN
POQRSTUVWXYZABCDEFGHIJKLMNO
QRSTUVWXYZABCDEFGHIJKLMNOP
RSTUVWXYZABCDEFGHIJKLMNOPQ
STUVWXYZABCDEFGHIJKLMNOPQR
TUVWXYZABCDEFGHIJKLMNOPQRS
UVWXYZABCDEFGHIJKLMNOPQRST
VWXYZABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU
WXYZABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUV
XYZABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW
YZABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWX
ZABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY

VISUALBASIC
+ABCABCABCAB
VJUUBNBBUID

NKXAE<OHUWXOWOZRHARARGUHIQGEEOOQW P

Ellenérizziik mintapéldank kbdolasat a Vigenére-tabla segitségével!

A Vigeneére-féle kodolashoz kétféleképpen irhatunk programot. Az egyik meg-
oldas a Caesar-kodolashoz készitett program tovabbfejlesztése, mig a masik egy
Uj program irdsa a Vigeneére-tabla felhasznaldsaval. Ezuttal ez utébbi megoldast
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fogjuk kovetni. A XIX. szazad mdsodik felében ugyanis sikeriilt a Vigenere-féle
eljarast feltorni, ekkor javasolta ETIENNE BAZERIES (1846-1931) [étien bezirié],
hogy az eljaras hatasfokanak novelése érdekében készitsenek mas tabldkat is.
Eszrevehetd ugyanis, hogy gyakorlatilag barmely olyan tébla, amelynek minden
soraban és minden oszlopaban minden bet(i pontosan egyszer szerepel, megfele-
16. Programunk tehat lehet6vé fogja tenni a tablak cseréjét is.

Uj programunk grafikus feliilete a Caesar-kédtdl csak abban fog eltérni, hogy
ezuttal a szamlalo helyett egy szovegmezdbt vesziink fel. A szovegmezd neve
legyen txtKulcsszo.

st Titkosftas Vigenere-kbddal (=] E

Kikcames: [ oK <

A Vigenére-féle kodolas képernydje csak a txtKulcsszo mezében tér el a Caesar kodtol.

cbOK Button |

txtKulcsszd TextBox |

Ertelemszertien a program fontos része lesz a tabla adatainak beolvasasa, azon-
ban a feladat Gsszetettebb, igy eztttal nem élhetiink a My objektum segitségével.
Az adatokat ugyanis nem egyetlen sztringbe fogjuk beolvasni, hanem egy tdbla
nevi vektorba, amelynek minden eleme a Vigenére-tabla egy-egy sorat fogja tar-
talmazni. A tdbla vektort az Girlap minden részérdl el kell érniink, tehat az trlap
deklaracios részébe kertil:

Public Class Forml
Private tébla(25) As String ’'A sorokat 0-tbd6l szémozzuk

Az adatok beolvasasara a Forml_Load eseménykezeld eljarasban keriil sor.
Ehhez azonban meg kell ismerkedniink a fajlkezelés néhany fontos fogalmaval.

Objektumorientalt fajlkezelés

Az objektumorientalt fajlkezeléshez kétféle objektumot kell 1étrehoznunk.
Az egyik ahhoz sziikséges, hogy hozzaférjiink a sziikséges fajlhoz az operaci-
0s rendszer mappaszerkezetében, azaz a fajlt létrehozzuk és/vagy megnyissuk.
Ez az objektum a FileStream [fdjlsztrim] osztaly egy példanya lesz.

A masik objektum az adatok mozgatasat végzi a fajl és a programunk kozott.
Ezt az adatok tipusatdl és a mozgatds iranyatol fiiggéen négy osztalybdl valaszt-
hatjuk. A BinaryReader [bajnoririder] és a BinaryWriter [bajnorirdjter] osztalyok
a fajlokbdl valé olvasast, illetve a fajlokba valé irast teszik lehetévé, akar bajton-
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